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Czas trwania: 2 dni; 14 godz.
DLA KOGO PRZEZNACZONE JEST SZKOLENIE FUSION 360

Szkolenie Fusion 360 skierowane jest dla osob poczatkujacych, ktére chcg nauczyé sie
modelowania 3D w parametrycznym systemie CAD. Na szkoleniu nauczysz sie tworzenia
ksztattow, czesci i matych ztozen.

WYMAGANIA PRZED PRZYSTAPIENIEM DO SZKOLENIA FUSION 360
Znajomosc obstugi komputera wraz z systemem MS Windows oraz umiejetnosc¢ korzystania z
narzedzi Internetu.

SZCZEGOtOWY PROGRAM SZKOLENIA FUSION 360
Autodesk Fusion — Podstawy - Wprowadzenie do Autodesk Fusion®

o Srodowisko chmurowe: Wykorzystanie chmurowych funkcji Autodesk Fusion 360®
do wspotpracy, przechowywania i udostepniania projektéw w zespole. Omodwienie
platformy Autodesk Drive i integracji z chmurg do synchronizacji plikéw
projektowych, co umozliwia fatwy dostep do projektdw z réznych urzadzen.

e Gtéwne moduty: Przeglad gtéwnych obszaréw programu — projektowanie 3D,
modelowanie parametryczne, tworzenie dokumentacji, symulacje, renderowanie i
wspotpraca zespotowa.

e Obszar roboczy: Zapoznanie z przestrzenig roboczg w Fusion 360, gdzie uzytkownik
tworzy, edytuje i zarzgdza projektami. Przedstawienie uktadu okien, paska
narzedziowego, menu i paneli sterowania.

o Interfejs i dostosowanie: Personalizacja interfejsu w Fusion 360 —zmiana uktadu
narzedzi, dostosowywanie paska narzedziowego, ustawienia preferencji oraz skréty
klawiaturowe.

o Nawigacja: Efektywne poruszanie sie po przestrzeni roboczej, korzystanie z narzedzi
nawigacyjnych (obracanie, przesuwanie, powiekszanie) w 3D, aby usprawnic proces
projektowania.

Jest to sugerowany program szkolenia. Kurs moze by¢ dostosowany do wymagan uczestnika - zapytaj o szkolenie dedykowane.
Urszula Godlewska - Training and Business Relationship Manager
tel.: 696 988 614
e-mail : szkolenia@poczta.aecdesign.pl
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Srodowisko szkicowania 2D

o Podstawowe polecenia rysowania: Wprowadzenie do narzedzi stuzacych do
tworzenia podstawowych elementéw rysunkowych w przestrzeni 2D — linie, okregi,
tuki, prostokaty.

e Wigzania geometryczne: Zastosowanie wiezéw geometrycznych (symetria,
réwnolegtosé, prostokatnosé, itd.) w celu precyzyjnego kontrolowania relacji miedzy
elementami szkicu.

e Wymiary: Tworzenie wymiardéw w szkicach 2D i ich edytowanie, w tym
wymiarowanie katow, odlegtosci i srednic.

o Edycja: Edytowanie istniejgcych szkicéw, w tym przesuwanie, skalowanie, obracanie
oraz zmiana wymiarow i relacji miedzy elementami.

Podstawy modelowania 3D

¢ Operacje wyciggniecia prostego, obrotu: Tworzenie elementdéw 3D przy uzyciu
operacji takich jak wyciggniecie (extrude) oraz obrét (revolve). Przyktady
zastosowania do tworzenia podstawowych bryt.

e Przeciaggniecie i wyciggniecie ztozone: Zaawansowane operacje modelowania
brytowego, takie jak wyciggniecie po Sciezce (sweep) oraz wyciggniecie po wzdtuznej
krzywej (loft).

e Otwory iinne operacje tworzenia i edycji: Tworzenie otwordéw, wycieé i innych
szczegbtowych operacji na brytach, takich jak zaokraglanie krawedzi, fazowanie i
dodawanie gwintow.

o Geometria konstrukcyjna: Definiowanie i edytowanie elementéw konstrukcyjnych w
przestrzeni 3D — pomocne przy tworzeniu bardziej ztozonych projektéw.

¢ Narzedzia pomiaru: Wykorzystanie narzedzi do pomiaru odlegtosci, katéow i innych
parametréw w projektach 3D w celu precyzyjnego okreslenia wymiardw.

e Korzystanie z odno$nikow: Tworzenie odniesier do innych komponentéw i cech
projektu w celu synchronizacji i automatycznego aktualizowania geometrii.

Ztozenia komponentow

e Zasady tworzenia: Podstawy tworzenia ztozen w Autodesk Fusion 360®, w tym
dodawanie komponentéw i organizowanie ich w strukture ztozenia.

e Potaczenia: Tworzenie pofaczen miedzy komponentami w ztozeniu: ztgcza, wiezy,
interakcje mechaniczne.

e Sterowanie i analiza: Zarzadzanie ztozeniami, w tym stosowanie zasad poruszania sie
komponentéw, analiza kolizji oraz sprawdzanie zgodnosci konstrukcji z wymaganiami
projektowymi.

Jest to sugerowany program szkolenia. Kurs moze by¢ dostosowany do wymagan uczestnika - zapytaj o szkolenie dedykowane.
Urszula Godlewska - Training and Business Relationship Manager
tel.: 696 988 614
e-mail : szkolenia@poczta.aecdesign.pl
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Dokumentacja 2D

Rzuty prostokatne: Tworzenie rzutéw prostokatnych z modeli 3D w celu uzyskania
widokdéw 2D, takich jak widok z géry, z boku czy z przodu.

Szczegoty i przekroje: Generowanie szczeg6tdw oraz przekrojow, aby ukazaé
wybrane elementy projektu w powiekszeniu i w doktadniejszym detalu.

Opisy i wymiary: Dodawanie opiséw, wymiardow, tekstow i symboli do rysunkéw 2D,
aby zapewnié petng dokumentacje techniczna.

Arkusze, tabele i szablony: Tworzenie arkuszy rysunkowych, zarzadzanie tabelami
(np. zestawienia materiatowe) oraz wykorzystanie szablonéw do tworzenia spdjnej
dokumentac;ji.

Prezentacja i montaz

Srodowisko animacji: Wykorzystanie narzedzi animacji do wizualizacji dziatania
komponentéw w ztozeniu, np. symulacja ruchu, zmiana potozen czy analiza
dynamiczna.

Rozstrzelenie komponentéw: Tworzenie rozstrzelenia ztozenia, czyli wyswietlanie
elementdw w postaci ,,roztozonej” w celu lepszego zrozumienia budowy i montazu.
Rysunki montazowe: Tworzenie rysunkéw montazowych z uwzglednieniem
wszystkich detali, potgczen, elementdw, kolejnosci montazu oraz oznaczen
pomocniczych.

Jest to sugerowany program szkolenia. Kurs moze by¢ dostosowany do wymagan uczestnika - zapytaj o szkolenie dedykowane.

Urszula Godlewska - Training and Business Relationship Manager
tel.: 696 988 614
e-mail : szkolenia@poczta.aecdesign.pl



