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PROGRAM SZKOLENIA

AUTODESK 3ds Max
Poziom podstawowy e

Cele ksztatcenia

- tworzenie obiektow o réznych ksztattach,

- tworzenie materiatéw,

- wstawienie kamer i Swiatet do scen wewnetrznych i zewnetrznych,

- wprowadzenia obiektow ruch,

- tworzenie fotorealistycznych reprezentacji scen z mozliwoscig ich wszechstronnego oglgdu

SZCZEGOLOWY PROGRAM SZKOLENIA

Dzien pierwszy
o Interfejs uzytkownika: toolbar, Command Panel, panel obstugi okien, panel animacyjny,
menu gtéwne
Narzedzia obstugi bryt. grupowanie
Bryly parametryczne
Rysowanie w 2d
Edycja i zmiana parametrow bryt
Modyfikatory, w tym Modyfikatory bryt — omdwienie i zastosowanie

Dzienh drugi
¢ Obiekty ztozone: wyttaczanie i wyttaczanie z wykorzystaniem wielu ksztattéw, praca za
pomocg obiektéw boole’a
o Materialy i Tekstury: edycja materiatow, tworzenie wtasnych tekstur, wykorzystanie biblioteki
materiatow
Edytor materiatéw: Slate, Compact - zastosowania w praktyce
Parametry modyfikacji UVW mapping
Mapy i mapowanie: wykorzystanie map bitowych
Swiatta: o$wietlenie w grafice, typy $wiatet, cienie, modyfikowanie wiasciwosci $wiatet
Kamery: typy kamer, zmiana kata widzenia, nawigacja

Dzien trzeci

e Rendering: tryby renderingu, rendering animaciji, rozdzielczos¢, renderowanie wybranych
obszardw, i wyselekcjonowanych obiektéw sceny

e Srodowisko sceny i efekty specjalne: srodowisko i efekty renderingu, mapy tta, efekty
atmosfery

¢ Animacja: parametry animaciji

¢ Kinematyka prosta i odwrotna, zastosowanie obiektow Helpers

o Wspoéipraca AutoCAD ze sSrodowiskiem Autodesk 3ds Max: import i export

Jest to sugerowany program szkolenia. Kurs moze by¢ dostosowany do wymagan uczestnika - zapytaj o szkolenie dedykowane.
Urszula Godlewska - Training and Business Relationship Manager
tel.: 696 988 614
e-mail : szkolenia@poczta.aecdesign.pl



