
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Czas trwania: 2 dni; 14 godzin 
 
Cele kształcenia: 

• budowanie elementów scen od podstaw i wykorzystanie elementów bibliotecznych 

• nakładanie materiałów na obiekty w scenie 

• wstawianie świateł w scenie 

• tworzenie zróżnicowanych wizualizacji 
 
 

SZCZEGÓŁOWY PROGRAM SZKOLENIA 
 
Dzień pierwszy 

• Budowanie elementów scen (aneks kuchenny, łazienka, sypialnia, pokój dzienny z aneksem): 
przygotowanie pomieszczenia (ściany, podłogi, sufit, otwory); przygotowanie elementów 
wyposażenia pomieszczenia (meble, bibeloty); wykorzystanie gotowych elementów z bibliotek 

• Linkowanie  geometrii dwg z Auto CAD lub Auto CAD Architecture; praca online w 2 
programach 

• Wstawianie bloków dwg  jako podkładów sceny 3ds Max  

• Rozmieszczenie elementów oświetlenia (światło dzienne i sztuczne. oprawy) 

• Wstawianie kamer  do sceny; korygowanie widoków z kamery 
 
Dzień drugi 

• Materiały: zasady stosowania i rodzaje, 

• Tworzenie własnych materiałów 

• Nakładanie materiałów na obiekty w scenie 

• Środowisko renderingu – ustalanie parametrów renderowania 

• Wizualizacja 

• Panorama Exporter – narzędzie oglądu sceny 

• Przygotowanie elementów animacji kamery, rejestracja animacji 
 

 


