aec

design

»4 AUTODESK

Authorized Training Center

PROGRAM SZKOLENIA

Inventor
stopien |

Czas trwania szkolenia: 2 dni, 14 godz.

Cele ksztalcenia:

tworzenie i modyfikacja parametrycznych modeli brytowych
tworzenie dokumentaciji ptaskiej stworzonych modeli i ztozenh
tworzenie ztozen z modeli 3D

SZCZEGOLOWY PROGRAM SZKOLENIA

Wprowadzenie do srodowiska Autodesk Inventor

Definiowanie pliku projektu i typy plikéw: Omoéwienie podstawowych elementéw programu,
takich jak definicja nowego pliku projektu, typy plikow stosowanych w Autodesk Inventor® (np.
*.ipt, *.iam, *.idw). Zapoznanie z rolg i funkcjg kazdego typu pliku w ramach projektu.
Poruszanie si¢ w przestrzeni roboczej: Nauka efektywnego poruszania sie w przestrzeni
3D, zarzadzanie oknami roboczymi, przyblizanie i oddalanie widoku, manipulowanie kamerg w
celu lepszego ukazania detali modelu.

Interfejs programu: Przeglad elementdw interfejsu uzytkownika: paski narzedzi, panele,
menu kontekstowe oraz skroty klawiaturowe. Dostosowywanie interfejsu w celu zwiekszenia
komfortu pracy._

Tworzenie i edytowanie szkicow 2D

Podstawowe narzedzia rysunkowe: Zapoznanie z podstawowymi narzedziami szkicownika,
takimi jak linie, okregi, tuki, prostokaty oraz inne narzedzia pomocnicze wykorzystywane do
rysowania geometrii 2D.

Tworzenie wymiaréw i relacji: Nauka nadawania wymiardow oraz relacji miedzy elementami
szkicu (np. symetria, prostokgtnosc¢, rownolegtosc). Praca z parametrami, ktére pozwalajg na
precyzyjne kontrolowanie geometrii.

Szkice parametryczne i wiezy: Tworzenie szkicOw parametrycznych, kidére umozliwiajg
pdzniejsze zmiany w projekcie przy zachowaniu wszystkich relacji i zaleznosci. Zrozumienie
funkcji wiezéw i ich zastosowanie do wymuszenia odpowiednich zachowar geometrii.

Modelowanie brytowe

Podstawowe operacje modelowania: Zapoznanie z kluczowymi funkcjami
wykorzystywanymi do tworzenia bryt w przestrzeni 3D, takimi jak wyciggniecie (extrude), obrot
(revolve), szyk (pattern), otwory (hole) i inne operacje tworzenia geometrii 3D.

Rozbudowane techniki modelowania: Tworzenie bardziej ztozonych ksztattdow przy uzyciu
funkcji takich jak wyciggniecie po $ciezce (sweep), lofting, przycinanie i edycja powierzchni.
Geometria konstrukcyjna: Definiowanie geometrii pomocniczej, ktéra wspiera projektowanie
innych komponentoéw, takich jak linie pomocnicze, punkty konstrukcyjne, osie i inne elementy
pomocnicze.

Jest to sugerowany program szkolenia. Kurs moze by¢ dostosowany do wymagan uczestnika - zapytaj o szkolenie dedykowane.
Urszula Godlewska - Training and Business Relationship Manager
tel.: 696 988 614
e-mail : szkolenia@poczta.aecdesign.pl
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Konstrukcije blaszane: Zdefiniowanie parametréow arkusza blachy, wspétczynnik K, grubosé

blachy, praca z kotnierzem, tworzenie ptaskiego wzoru blachy.

Tworzenie dokumentaciji 2D

Tworzenie pliku szablonu: Omodwienie zasad tworzenia i wykorzystywania szablonéw do
rysunkéw technicznych w Inventorze, dostosowywanie parametréw szablondw.
Definiowanie rzutéw i przekrojow: Nauka tworzenia roznych widokéw w dokumentacji
ptaskiej, takich jak rzuty prostokatne, widoki przekrojéw, szczegdty i wyrwania.
Wymiarowanie i oznaczanie: Zastosowanie narzedzi do wymiarowania i oznaczania
elementéw w rysunkach 2D, w tym dodawanie wymiaréw katowych, liniowych, srednicowych
oraz oznaczanie otworéw.

Edytor stylow: Zastosowanie edytora styléw do modyfikowania wyswietlania wymiaréw,
symboli, linii, osi oraz sposobu oznaczania otworéw. Tworzenie wtasnych styléw, ktore
utatwiajg spojnos¢ dokumentaciji technicznej._

Tworzenie zlozen komponentéw

Definiowanie wiezéw w ztozeniu: Nauka tworzenia wiezéw w ztozeniu, takich jak
pozycjonowanie komponentow, ustalanie ich wzajemnych relacji i potozen.

Potaczenia komponentoéw: Tworzenie potaczen i mechanizmoéw miedzy elementami w
ztozeniu. Wykorzystanie narzedzi do definiowania ruchéw, ograniczen i interakcji miedzy
komponentami.

Biblioteki i zasoby: Korzystanie z bibliotek komponentdw i narzedzi Autodesk Inventor oraz
dodawanie niestandardowych zasobow w projektach.

Analiza kolizji w ztozeniach: Definiowanie mechanizmu wykrywania kolizji, co pozwala na
dynamiczng analize interakcji miedzy komponentami w ztozeniu.

Tworzenie dokumentacji ztozen: Generowanie dokumentacji ztozenia, w tym definiowanie
przekrojow, tworzenie tabel zestawieniowych, numerowanie pozycji oraz edytowanie
szczegotowych rysunkow.

Edycja tabeli zestawieniowej: Tworzenie i modyfikowanie tabel zestawieniowych, ktére
zawierajg szczegoty dotyczgce komponentéow w ztozeniu, takie jak liczba sztuk, materiaty czy
numery katalogowe.

Jest to sugerowany program szkolenia. Kurs moze by¢ dostosowany do wymagan uczestnika - zapytaj o szkolenie dedykowane.

Urszula Godlewska - Training and Business Relationship Manager
tel.: 696 988 614
e-mail : szkolenia@poczta.aecdesign.pl



