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Czas trwania szkolenia: 2 dni; 14 godzin

Wymagania przed przystgpieniem do szkolenia:
Podstawowa znajomos$¢é oprogramowania Inventor.

Cele ksztatcenia:

— nabycie umiejetnosci indywidualnego projektowania mebli skrzyniowych oraz szkieletowych
— biegta obstuga oprogramowania w celu efektywnego projektowania mebli

— biegta obstuga dedykowanej wtyczki do projektowania mebli

— nauke o zasadach ergonomicznego projektowania oraz rozumienie funkcjonalnosci i
praktycznosci mebli

— nabycie umiejetnosci generowania oryginalnych, funkcjonalnych i estetycznych rozwiqzan
meblowych

— zdobycie umiejetnosci technicznych niezbednych do tworzenia realistycznych i wykonalnych
projektéw meblowych

— rozwijanie umiejetnosci w zakresie kompozycji, kolorystyki, proporcji i detali, aby tworzy¢
atrakcyjne wizualnie meble

SZCZEGOLOWY PROGRAM SZKOLENIA

e Omdwienie interfejsu oprogramowania Autodesk Inventor oraz dedykowanej wtyczki do
projektowania mebli — Woodwork for Inventor

* Praca z geometrig 2D

» Wstep do projektowania 3D

e Tworzenie czesci, praca w zespole

e Praca z wtyczka do projektowania mebli:

— Praca z meblami skrzyniowymi, szkieletowymi oraz tapicerowanymi
— Tworzenie zestawienia komponentéw (BOM)

— Zamiana MSB w konstrukcje ptytowa

— Materiaty wierzchnie

— Edge band

e Tworzenie dokumentacji techniczno—wykonawczej

¢ Analiza wytrzymatos$ciowa

* Wizualizacja katalogowa projektu

Jest to sugerowany program szkolenia. Kurs moze by¢ dostosowany do wymagan uczestnika - zapytaj o szkolenie dedykowane.
Urszula Godlewska - Training and Business Relationship Manager
tel.: 696 988 614
e-mail : szkolenia@poczta.aecdesign.pl



